. .
/ Réglement

1.1 Type d’épreuve:

C Y C |_ | N G Cyclisme sur route non chronométré selon un itinéraire fixe ou recommandé,
en individuel.

“ 1.2.1 Autonomie:

Des le départ, la/le participant(e) doit &étre autonome et transporter sur son vélo I'ensemble
de I'équipement, matériel, moyens d'éclairages et de sécurité nécessaire pour toute la durée
de I'épreuve. Sur le parcours, la/le participant(e), peut s'arréter pour compléter ses besoins
et est autorisé a se faire ravitailler par ses proches, mais uniquement en nourriture, boissons
et autres besoins vitaux.

1.2.2 Assistance :

Si la/le participant(e) souhaite que son sac de couchage soit transporté au CP 2,
l'organisation s'en chargera gratuitement.

Ne sont pas autorisés : Véhicules suiveurs a allure lente,

Sont tolérés sur le parcours : Véhicules (type camper van) arrétés pour permettre aux
participant(e)s des moments de repos.

1.3 Type de vélos autorisés :
Vélos de course, gravel, tandem et contre-la-montre.
Ne sont pas autorisés : Moyens de locomotion autres que cycles, vélos a assistance électrique

1.3 Temps imparti :

Le challenge est considéré comme réussi si l'itinéraire est bouclé en moins de 32 heures.
Au-dela de ce temps, la/le participant(e) n'obtient pas le titre de finisher, mais cela ne présente
aucun probleme.

2.1 Sécurité:

Le port d'un gilet de sécurité de couleur vive et réfléchissant est recomandé durant toute
I'épreuve. De nuit, le gilet de sécurité est obligatoire. Les dispositifs d'éclairage avant et arriere
sont eux aussi obligatoires de nuit ou en cas de mauvaise visibilité.

2.2 Age minimal :
'dge minimal est de 16 ans révolus accompagné d'un adulte, ou 18 ans si la/le participant(e)
part seul(e).

2.3 Drafting:
Le drafting est autorisé. Les coureurs peuvent également évoluer par petits groupes sur
l'ensemble du tracé.

2.4 Comportement:
Evolution sur routes ouvertes, de ce fait, la LCR s'applique.

2.5 Aide a autrui :
En cas d'urgence, la/le coureuse/coureur doit porter secours aux autres participants.

2.6 Moyen de contact :
La/le participant(e) doit étre atteignable par téléphone a tout moment lors de I'épreuve.
De ce fait, elle/il doit s'assurer que son téléphone mobile est fonctionnel.

(g ? 3.1 Abandon (scratch) :
Tout abandon doit étre signalé au PC course par SMS ou téléphone au numéro suivant :

079 826 08 40. Le participant doit revenir au centre de course par ses propres moyens.
Les frais de transport lui reviennent.

3.2 Réglement:
Le non respect du réglement entraine un premier avertissement puis la disqualification

ULTRA CHALLENGE si la/le participant(e) ne se conforme pas aux exigences.
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